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Abstract

[Application Development Based on Responsive Website using Extreme Programming Method] The use of
information technology, especially computer network-based applications, is currently increasingly
widespread. This is indicated by the number of educational institutions that have begun to apply this
technology to solve various problems faced. One of the educational institutions currently committed to
implementing information technology is the Almuslim Integrated Islamic Boarding School. This study aims
to develop an information system for the registration of prospective new students at the Almuslim Integrated
Islamic Boarding School based on a responsive website using the Extreme Programming (XP) method. This
method is used to achieve the ultimate goal of system development quickly and effectively. Development
Based on the system implemented, this method is able to accommodate the system development process
quickly with a focus on the process of writing program code. The results obtained are a responsive website-
based information system for registration of prospective new students which was developed in a short time.
This result is different from the development of the previous system using the waterfall model.

Keywords: Application; Extreme Programming; System Development; Responsive Websites.

Abstrak

Penggunaan teknologi informasi khususnya aplikasi berbasis jaringan komputer saat ini semakin meluas. Hal
ini ditandai dengan banyaknya institusi pendidikan yang mulai menerapkan teknologi ini untuk
menyelesaikan berbagai persoalan yang sedang dihadapi. Salah satu institusi pendidikan yang saat ini juga
komitmen untuk menerapkan teknologi informasi adalah Pesantren Terpadu Almuslim. Penelitian ini
bertujuan untuk melakukan pengembangan sistem informasi pendaftaran calon santri baru Pesantren Terpadu
Almuslim berbasis responsive website dengan menggunakan metode Extreme Programming (XP). Metode
ini digunakan untuk mencapai tujuan akhir pengembangan sistem secara cepat dan efektif. Berdasarkan
pengembangan sistme yang dilakukan, metode ini mampu mengakomodasi proses pengembangan sistem
secara cepat dengan fokus pada proses penulisan code program. Adapun hasil yang didapatkan yaitu sistem
informasi berbasis responsive website untuk pendaftaran calon santri baru yang berhasil dikembangkan
dalam waktu yang singkat. Hal ini berbeda hasilnya dengan pengembangan sistem terdahulu yang
menggunakan model waterfall.

Kata Kunci: Aplikasi; Extreme Programming; Pengembangan Sistem; Responsive Website.

1. Pendahuluan

Meluasnya penggunaan sistem informasi pada berbagai instansi baik instansi pemerintahan maupun
instansi non pemerintahan menandakan perkembangan teknologi yang semakin hari semakin masif. Berbagai
perusahaan dan lembaga-lembaga yang ada di Indonesia khususnya bersaing dalam menerapkan teknologi
informasi dalam meningkatkan kualitas pelayanannya. Salah satu contoh nya adalah di bidang pendidikan,
dimana lembaga pendidikan di Indonesia hari ini dituntut supaya mengadopsi penggunaan berbagai aplikasi
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komputer sebagai produk teknologi di masa industri 4.0 seperti sekarang ini (Silahuddin 2015; Hanum &
Suprayekti 2019; Tesa et al. 2021). Lembaga pendidikan yang menggelar pendidikan diberbagai jenjang
saat ini bahkan telah diatur secara tidak langsung oleh kementerian yang berwenang untuk aktif dalam
penggunaan teknologi informasi. Meskipun aturan ini belum diwajibkan secara baku, namun pemerintah
melalui lembaga akreditasi tertentu akan memberikan penghargaan khusus bagi lembaga pendidikan di
Indonesia yang menjalankan proses pendidikan berbasis teknologi informasi (Syamsuar & Reflianto 2018;
Zen 2018).

Pesantren Terpadu Almuslim merupakan salah satu lembaga yang memiliki komitmen tinggi dalam
meningkatkan kualitas lembaga pendidikannya, salah satunya melalui pemanfaatan teknologi informasi
berbasis komputer. Salah satu fokus pengembangan aplikasi berbasis teknologi informasi saat ini pada
Pesantren Terpadu Almuslim adalah sistem informasi penerimaan santri baru. Aplikasi ini dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman web, dimana sudah banyak metode pengembangan sistem yang
digunakan seperti metode Waterfall dinilai masih belum mampu memenuhi kebutuhan pengguna secara
efektif dan efisien (2014; Widiyanto 2018; Gustina & Leidiyana 2020). Hal ini dikarenakan metode Waterfall
memiliki kelemahan pada efisiensi waktu pengembangan sistem, dikarenakan metode ini terlalu berfokus
kepada proses pengembangan sistem, sedangkan dari sisi pengguna aplikasi yang sedang dikembangkan
diharapkan untuk dapat segera digunakan (Mluyati 2019; Stinjak & Masya 2021). Berdasarkan permasalahan
tersebut, penulis mencoba untuk melakukan penerapan suatu metode pengembangan sistem yang biasa
disebut dengan metode extreme programming, dimana pada metode ini sistem dikembangkan dengan
berorientasi kepada user atau pengguna (Azizah, Ambarsari & Hanafi 2015; Lestari 2019; Sayfulloh 2021,
Kurniawan 2022). Penerapan metode ini dilakukan pada kasus penerimaan santri baru pada Pesantren
Terpadu Almuslim, dengan aplikasi berbasis web responsive menggunakan bahasa pemrograman PHP
MySQL serta framework Codeigniter.

2. Metode

Metode penelitian yang digunakan dibagi menjadi dua jenis, yaitu metode pengumpulan data serta metode

pengembangan sistem. Adapun metode pengumpulan data yang penulis gunakan adalah sebagai berikut:

1. Observasi, penulis melakukan pengamatan terhadap model atau aturan bisnis yang ada dalam kasus
penerimaan santri baru pada Pesantren Terpadu Almuslim.

2. Wawancara, pada tahap ini penulis melakukan wawancara langsung dengan pemangku kepentingan
pengembangan sistem informasi penerimaan santri baru untuk mengetahui secara jelas terkait proses
penerimaan sehingga memudahkan penulis dalam memetakan kebutuhan sistem serta rancangan dari
sistem penerimaan santri baru Pesantren Terpadu Almuslim.

3. Studi pustaka, pada tahap ini penulis melakukan pengumpulan data pustaka untuk mendukung proses
pengembangan sistem informasi khususnya pada metode pengembangan sistem yang akan
digunakan.

Adapun metode yang digunakan dalam pengembangan sistem adalah metode extreme programming (XP).
Metode extreme programming merupakan metode yang fokus kepada penulisan coding aplikasi, sehingga
memudahkan proses pengembangan sistem yang lebih fleksibel. Adapun gambaran dari metode extreme
programming dapat dilihat pada gambar berikut:

simple design spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values

acceptance test criteria
iteration plan

planning refactoring
pair programming

unit test
continuous integration
Release acceptance testing
software project
increment velocity
computed

Gambar 1. Metode Extreme Programming (XP)
Sumber: (Borman, Priandika & Edison 2020)

Adapun rincian tahapan dari metode extreme programming alur diatas adalah sebagai berikut:
(Suryantara 2017)
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Planning, dimana pada tahap ini dilakukan analisis secara mendalam untuk memahami model bisnis
dari aplikasi yang akan dikembangkan dan output yang ingin dicapai. Selain itu pada tahap ini juga
ditentukan alur pengembangan aplikasi.

Design, dimana pada tahap ini dilakukan design secara sederhana menggunakan use case diagram,
class diagram serta activity diagram. Perancangan pada metode extreme programming jauh lebih
sederhana jika dibandingkan dengan metode waterfall yang fokus pada kesempurnaan tiap proses
yang dilalui.

Coding, dimana tahap ini merupakan fokus dari mtode extreme programming. Pada tahap ini
dilakukan penerjemahan dari bahasa manusia yang berupa hasil perancangan dari tahap sebelumnya,
menjadi bahasa yang dimengerti oleh mesin (bahasa program). Bahasa pemrograman pada tahap ini
dibagi menjadi dua jenis, yaitu back-end dan front-end.

Testing, dimana pada tahap ini dilakukan pengujian yang berfokus kepada usability, yaitu
berorientasi kepada kepuasan pengguna atau kesesuaian dengan kebutuhan user.

3. Hasil dan Pembahasan

1. Analisis Sistem Berjalan

Aplikasi penerimaan santri baru yang dibangun pada Pesantren Terpadu Almuslim menggunakan model
extreme programming dengan menggunakan bahasa PHP MySQL serta framework Codeigniter agar
mendapatkan hasil yang sesuai dengan yang diinginkan. Adapun hasil yang diinginkan yaitu aplikasi
penerimaan santri baru berbasis web responsive, sehingga dapat berjalan dengan baik pada berbagai platform
perangkat teknologi seperti PC, laptop, handphone dan tablet.

Aplikasi ini dapat diakses oleh user yang terdiri dari panitia, admin aplikasi serta calon santri. Menu yang
dapat diakses oleh panitia adalah sebagai berikut:

2.

S@ o o0 o

Penjadwalan penerimaan santri baru

Pembukaan masa penerimaan dan pendaftaran santri baru

Berinteraksi dengan calon santri, terkait masalah yang dihadapi saat melakukan pendaftaran
Membuat pengumuman secara online pada aplikasi web

Membuat jadwal wawancara untuk santri baru

Melakukan registrasi manual untuk calon santri baru

Melakukan pengelolaan data pembayaran registrasi santri baru

Pembuatan laporan

Sedangkan pada sisi user calon santri, menu yang dapat diakses adalah sebagai berikut:

®o0 o

Melakukan regitrasi data dan upload berkas yang dibutuhkan
Melakukan pemutakhiran data (Update/Revisi)

Print bukti pendaftaran santri baru

Chat online dengan panitia

Melihat informasi dan pengumuman lainnya

Desain Sistem

Context diagram atau diagram konteks menggambarkan sistem kerja secara keseluruhan terhadap user
yang terlibat secara langsung dalam sistem. Adapun diagram konteks sistem informasi penerimaan santri
baru Pesantren Terpadu Almuslim dapat dilihat pada gambar berikut ini:

Lapora——————————  Pimpinan

Pimpinan I»Kcm}m J
0

Panitia - Membuat jadwal AplikasiWEB |- Info. Kebijakan | Panitia
- Membuat Peng m\um'm Penerimaan Santri - Data Pendaftar
Baru - Informasi hinnya
- Kartu
Pendaftar - Informasi data dr _Jadwal ——>  Pendaftar
~lampiran - Informasi hinnya

Gambar 2. Diagram Konteks Sistem

Jurnal TIKA Fakultas llmu Komputer Universitas Almuslim, Vol 7, No 2 151



Dedy Armiady — Pengembangan Aplikasi Berbasis Responsive Website Menggunakan Metode Extreme
Programming

Diagram tersebut menjelaskan keterlibatan dan hubungan aliran data antara beberapa entitas yang terlibat
langsung di dalam sistem. Entitas pimpinan dapat menentukan kebijakan yang akan dijadikan acuan dalam
pelaksanaan penerimaan santri baru, entitas panitia dapat membuat jadwal penerimaan serta pengumuman,
entitas pendaftar dapat melakukan input informasi berupa data diri dan berbagai berkas yang dibutuhkan.
Disamping itu semua entitas juga mendapatkan putput data yang beragam, mulai dari laporan, infomasi
pengumuman dan kebijakan serta informasi jadwal, output bukti pendaftaran dan lain sebagainya.

Pada bagian desain sistem, juga dilakukan perancangan lain seperti perancangan DFD level 0 dan level
1, perancangan database, perancangan interface dan berbagai perancangan lainnya. Hasil dari perancangan
tersebut kemudian digunakan sebagai dasar untuk melakukan implementasi kedalam bentuk kode program
yang dilakukan pada tahap berikutnya.

3. Coding (Implementasi)

Pada tahap ini dilakukan implementasi hasil rancangan yang ada pada tahap sebelumnya ke dalam code
program. Tahapan ini dibagi menjadi dua janis coding, yaitu back-end coding dan front-end coding. Dalam
kasus web programming, maksud ari back-end coding merupakan implemantasi atau penulisan code program
untuk interface atau sesuatu programming yang tidak terlihat oleh user, seperti coding untuk koneksi
database, pembuatan model dengan framework, coding yang berhubungan dengan proses CRUD (Create,
Read, Update, Delete) dan proses-proses banc-end lainnya. Sedangkan proses front-end coding merupakan
penulisan kode program untuk melahirkan user interface yang dapat dilihat langsung oleh user atau pengguna
sistem. Proses front-end coding biasanya dilakukan untuk membuat tampilan website yang akan dilihat secara
langsung oleh user.

1) Coding form login
Proses penulisan kode program untuk form login dilakukan untuk melakukan desain antar muka
yang dapat diakses oleh user untuk masuk ke dalam sistem. Adapun potongan kode program untuk
form login dapat dilihat pada gambar berikut:

<Kode> Form Login

<div id="single-wrapper">

<form method="POST" action="<?php base url();?>index.php/web/login™
onsubmit="return cekform();" class=”frﬁfsing1e">

<div class="inside">

<div class="title">Pesantren <strong>Almuslim</strong></div>

<div class="frm-title">Login</div>

<?php echo $this->session->flashdata('msg info'); ?>

<div class="frm-input">

<input type="text" name="username" id="username" placeholder="Username"
class="frm-inp"><i class="fa fa-user frm-ico"></i></div>

<div class="frm-input">

<input type="password" name="password" id="password" placeholder="Password"
class="frm-inp"><i class="fa fa-lock frm-ico"></i></div>

<div class="clearfix margin-bottom-20">

<div class="pull-left">

<div class="checkbox primary">

<input type="checkbox" id="rememberme">

<label for="rememberme">Remember me</label></div></div>

<div class="pull-right"><a href="registrasi" class="a-1link"><i class="fa fa-
file-text-o"></i>Registrasi?</a></div></div><button type="submit" class="frm-
submit">Login<i class="fa fa-arrow-circle-right"></i></button>

<div class="frm-footer">Yayasan Almuslim © <?php echo date('Y') ?>.</div></div>
</form>

</div>

Gambar 3. Bagian Kode Program Form Login
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Adapun hasil tampilan dari proses penulisan kode tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Pesantren Almuslim

[ ]

©E

Remember me =] R

Gambar 4. Hasil Coding Form Login

2) Coding Dashboard Admin
Pada tahap ini, dilakukan penulisan code HTML yang dipadukan dengan PHP dan MySQL untuk
menampilkan interface pada aplikasi browser pengguna. Adapun potongan kode program untuk

dashboard admin dapat dilihat pada gambar berikut:

<Kode> Dashboard Admin

<div class="col-1g-4 col-md-6 col-xs-12">

<?php Squery3 = $this->db->query ("SELECT *, DATE FORMAT (tg registrasi, '%Y') as
thi, count(id_reg) as jp FROM tb_registrasi GROUP BY DATE_FORMAT(tq_registrasi,
'$Y') ORDER BY DATE_FORMAT (tg_registrasi, '%Y') DESC LIMIT 1");?2>

<div class="box-content"><div class="statistics-box with-icon"><i class="ico fa
fa-user"></i> <h2 class="counter text-info">

<?php if ($Squery3->num_rows () >0)

{ echo $query3->row()->jp; }

?> Orang </h2> <p class="text">Pendaftar

<?php if (Squery3->num rows()>0) { echo Squery3->row()->thi; } ?></p> </div>
</div>

</div>

Gambar 5. Potongan Coding untuk Dashboard Admin

Berdasarkan kode program yang ditulis untuk dashboard admin, maka dapat dilihat hasil tampilan
user interface melalui browser seperti pada gambar berikut:

Yayasan Almuslim =  Pesantren Almuslim

J -

®  Dashboard
Calon Santr 2020
Jadwal Wawancara

5%
Follovr-up

a

]

=~

¥ Pemboyoran
“#  Program Pendidikan 2020 € Yayasan Almushim. Privacy Terms  Help
@  Jenis Pembayaran

& JenisTes

B Tonun Ajoron

® rormasi

@ signea

® logout

. Putri Sukir -
e -~ 2 $ RP18.550.000 @ 6 Orang

Gambar 6. Hasil Interface Dashboard Admin
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3) Coding Halaman Data Calon Santri
Data yang tersimpan pada database harus dapat diakses dengan mudah melalui suatu interface
yang menarik. Berikut ini merupakan koding untuk melihat data calon santri pada Pesantren
Terpadu Almuslim.

<Kode> Lihat Data Pendaftar

<div class="col-xs-12">

<div class="box-content">

<div class="table-responsive" >

<table id="example" class="table table-striped table-bordered">
<thead><tr><th nowrap>No</th>

<th nowrap>Nama Peserta</th>

<th nowrap>Jenis Kelamin</th>

<th nowrap>Prog. Pendidikan</th>

<th nowrap>Jadwal Tes</th>

<th nowrap>No. Reg</th>

<th nowrap>Detil</th>

</tr></thead><tbody>

<?php $no=1; foreach ($rec_registrasi->result array() as $rj)//echo
date('F,Y',strtotime (3date))

{ ?><tr><td align="center"™ width ='35' class='center'><?php echo $no; ?></td>
<td nowrap><?php echo $rj['nama calosi']?></td>

<td nowrap><?php if ($rj['jk']l=="L') {echo 'Laki-laki';}Else {echo
"Perempuan'; }?> </td>

<td nowrap><?php echo $rj['nama sekolah']?></td>

<td nowrap><?php

If (Srij['foto']==""){ echo '<span class="label label-danger">Foto?</span>';
} Else {
If ($rj['tg7tes']!:"){ Sdate = new DateTime ($Srj['tg tes']);
echo $date->format('d M Y H:i, 1');
If (srij['akun']!="verifikasi'){ echo '<a
href=""'.base url().'admin/hapus jadwaltes/'.Srj['id reg'].'"><i class="btn-xs

text-danger fa fa-remove"></i></a>';

} Else { echo '<i class="btn-xs text-success fa fa-check"></i>"';

}}Else { ?><a class="btn-xs btn-danger" href="<?php echo

base url().'admin/set jadwal/'.S$rj['id reg']?>"><i class="fa fa-plus"> </i>
Jadwal</a><?php }} ?> </td><td nowrap><?php echo $rj['no_registrasi']; 2>
</td><td nowrap>

<?php echo '<a

href=""'.base url().'admin/lihat peserta/'.Srj['id reg'].'"'?>>Lihat</a>
</td></tr><?php $no++; }?> </tbody></table></div></div>

<?php $this->load->view('footer'); ?></div>

Gambar 7. Coding Tampilan Lihat Data Calon Santri

Berdasarkan coding tersebut, maka didapatkan tampilan user interface untuk melihat data calon
santri Pesantren Terpadu Almuslim adalah sebagai berikut:

+  Pendaftar
Show 10 ~| entries Search:
No Nama Peserta Jenis Kelamin Prog. Pendidikan Jadwal Tes No.Reg Detil
1 Ratu Khalisa Perempuan MTsS Almuslim 15 Jul 2020 08:00, Wednesday + R2008013 Lihat
2 Baihaqi Harun Laki-laki MTsS Almuslim 12 Aug 2020 08:30, Wednesday v R200801 Lihat
3 Zulvira Rafa J. Perempuan MAS Almuslim 26 Aug 2020 08:30, Tuesday v R2008001 Lihat
4 Lina Fakrina Perempuan MAS Almuslim 12 Aug 2020 08:30, Wednesday x R2007006 Lihat
5 Hendra Kirana Laki-laki MAS Almuslim 12 Aug 2020 08:30, Wednesday x R2007005 Lihat
6 Banta Chandra Laki-laki MTsS Almuslim 12 Aug 2020 08:30, Wednesday v R2007002 Lihat
Showing 1to 6 of 6 entries Previous - Next

Gambar 8. Tampilan Interface Lihat Data Calon Santri

4) Coding untuk Interface Detail Calon Santri
Disamping melihat data santri secara keseluruhan, sistem yang dibangun juga memungkinkan
user untuk melihat data santri secara detail untuk setiap santri yang melamar. Adapun potongan
kode program untuk interface detail calon satri adalah sebagai berikut:
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<ul class="list-inline">

<1li class="margin-bottom-10">

<a href="<7php echo base_url()?>admin/tambah_registrasi" type="button"
class="btn btn-icon btn-icon-left btn-primary btn-sm waves-effect waves-light">
<i class="ico fa fa-plus"></i>Pendaftar</a>

</li»<?php if (Srec_registrasi->row()->akun=="tamu'] { 2>

<1li class="margin-bottom-10">

<a href="<?php echo base_url()?>admin/verifikasi akun/<?php echo
Srec_registrasi->row()->idr?>" type="button" class="btn btn-icon btn-icon-left
btn-success btn-sm waves-effect waves-light">

<i class="ico fa fa-check"></i>Verifikasi</a>

</li»<?php } else {7>

<1li eclass="margin-bottom-10">

<a href="<7php echo base_url()?>admin/dofollow_up/<?php echo Srec registrasi-
>row()=>idr?>" type="button" class="btn btn-icon btn-icon-left btn-success btn-
sm waves-effect waves-light":>

<i class="ico fa fa-arrow-up"></i>Follow-Up</a>

</liz<?php }?=><?php

$id = Srec_registrasi->row()->idr;

Sguery = $this->db->query("SELECT * FROM tb pemby WHERE id_reg='".§id."'");

if (Squery->num_rows ()==0) { ?>

<li class="margin-bottom-10 pull-right">

<a href="<?php echo base_url(}?>radmin/hapus_registrasi/<?php echo
Srec_registrasi->row()->idr?>" onClick="return confirm('Anda yakin ingin
menghapus data ini?')"™ type="button" class="btn btn-icon btn-icen-left btn-
danger btn-sm waves-effect waves-light":>

<i class="ico fa fa-remove"»</i>Hapus</a>

</liz<li class="margin-bottom-10 pull-right"><?php if ($rec_registrasi->row()-
rakun!='tamu') { ?><a href="<?php echo base url()?>admin/verifikasi_akun/<?php
echo $rec registrasi-»row()=-»>1idr?>" type="button" class="btn btn-icon btn-icon-
left btn-warning btn-sm waves-effect waves-light"»<i class="ico fa fa-
unlink"></i>Cancel</a><?php }?></li><?php }?></ul>

Gambar 9. Kode Program Interface Detail Calon Santri

Berdasarkan kode yang dituliskan tersebut, maka didapatkan hasil interface detail calon santri baru
Pesantren Terpadu Almuslim adalah sebagai berikut:

Yayasan Almuslim =  Pesantren Aimuslim

~

i Biodata

.

® Dpashboard

Jenis Kelomin . Perempuan
& Colon Santri

Tmp/Tgl. Lahir 1 Meulaboh / 03 December 2007
® Jadwal Wawancara

NISN : 0006
&  Follow-up Sekolah Asal 1 MIN Unggulan Meulaboh
¥ Pembayaran % Ganti Foto Progrom Pendidikan : MTsS Aimuslim
4 Program Pendidikan Ratu khafisa

JI. Merdeka Timur,
@ Jenis Pembayaran 1g38. & Orang Tua
Lhokseumawe

& Jenis Tes Status Unspecfied

Ayah :  Boy Suryadi

No. R2008013
g Tohun Ajoran $
) Registrasi tbu : Aminch Harun
w1 informasi Reglstrasi  2020-08-07 Pekerjoan Ayah : Pegawai Negeri
2320:42

Pekerjoanibu  : Pedagang

@ signed
Phone :  +628526001234

® Logout

™ Data
Akademik

Usernome : khalisa
Status m

Password : eessssss
Tahap |
Fanun 2020202
Ajoran

2020 & Yayoson Almuslim. Privacy Terms Help

Gambar 10. Interface Detail Calon Santri
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Dalam sistem yang dibangun ini juga memungkinkan user calon santri maupun user panitia untuk
melakukan cetak laporan registrasi untuk keperluan invoice atau pembayaran. Adapun tampilan
detail pembayaran berbasis invoice yang ada pada aplikasi registrasi calons antri baru Pesantren
Terpadu Almuslim adalah sebagai berikut:

YAYASAN ALMUSLIM PEUSANGAN
PESANTREN TERPADU ALMUSLIM
BIREUEN PROVINSI ACEH

angdus Telp (0644) 41334, Birewen 24261, Acch
. terpad almuslimé gmail com

Alaenat 1 Almuslin, Matang.
Email: pesa

INVOICE
.
Ditagih Oleh: Ditagih Kepada:
‘Yayasan Almuslim Peusangan Bp. Boy Suryadi (Peserta: Ratu Khalisa)
Panitia Penerimaan Santri Bamu Mo. Registrasi: R2008013
Mo Pembayaran Untuk: Terbayar:
1 |Pembangunan 2020 (Pembangunan) RP4,500,000,-
2 | Asrama (Listrik, Air, dll) (Tahunan) RP900,000,-
3 |Kesehatan (Tahunan) RP300,000 -
4 | Kegiatan (Tahunan) RP400,000,-
5 | Pendidikan (Bulanan) RPG&00,000 -
6 |Makan (Bulanan) RF700,000,-
7 | Sewa Lemari dan Kasur (Sewa Properti Tahunan) RP500,000 -
8 |Perlengkapan Santri Putri {Tahunan) RP1,400,000-
Total RP9,300,000,-

Matangglumpangdua, 28 August 2020
Mengetahui Ka Bag. Keuangan

Dr. Sudir Alfahrizi, M.Hum
NIK 197909261367543

Gambar 11. Laporan / Invoice Pembayaran

4. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan pada bagian sebelumnya, maka dari penelitian ini dapat
ditarik beberapa kesimpulan, diantaranya adalah:
1. Pengembangan aplikasi dengan metode Extreme Programming (XP) dapat mempercepat proses
pengembangan sistem informasi pendaftaran calon santri baru pada Pesantren Terpadu Almuslim.
2. Sistem informasi pendaftaran calon santri baru yang dibangun berbasis responsive website, yang
artinya website yang dibangun secara responsive berjalan pada berbagai platform seperti komputer,
laptop, tablet, smartphone dan berbagai perangkat lainnya.
3. Responsive website bekerja dengan menyesuaikan bidang layar perangkat pengguna, sehingga
informasi yang ditampilkan bersifat responsive dengan menyesuaikan bentuk dan model informasi
yang tampil.
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